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BASES DEL CONCURSO

- Al concursar, las participantes aceptan y se comprometen a cumplir con las presentes Bases del Concurso
(en adelante las “Bases”).

- Todo el concurso se desarrollara en la pagina web: https:/dreamitstemit.com.

- Los videos presentados a concurso que no cumplan las condiciones establecidas en las presentes Bases
seran descalificados.

1. OBJETIVO

IQS, miembro fundador de la Universidad Ramon Llull, con sede social en Via Augusta 390, 08017 Barcelona,
convoca la 2.2 edicion del concurso “Dream it, STEM it” para alumnas de 2.° 0 1.° de Bachillerato, CFGS

0 4.° de ESO, del area de Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas, del sistema educativo de

Espafa; y de cursos equivalentes en sistemas educativos internacionales, como puede ser el Bachillerato
Internacional (IB), y otras titulaciones impartidas en escuelas internacionales (tanto en territorio nacional como
internacional).

El objetivo del concurso es inspirar y fomentar el interés por las disciplinas STEM como herramienta para
transformar el futuro. Va dirigido a las jovenes con el propdsito de reducir la brecha de género en dichas
disciplinas. A través de sus videos, las participantes podran demostrar como la ciencia, la tecnologia, la
ingenieria y las matematicas pueden convertir un suefio en una solucién innovadora para el futuro.

2. TEMATICA DEL CONCURSO

La tematica del concurso es mostrar como los suefios pueden transformar el mundo a través de las
disciplinas STEM. Las participantes deberan plasmar, en un video de entre 1y 2 minutos, cémo la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria o las matematicas pueden transformar un suefio en una solucion innovadora para el
futuro.

3. PARTICIPANTES/DESTINATARIAS

Dirigido a alumnas que estén actualmente cursando 2.° 0 1.° de Bachillerato, CFGS o 4.° de ESO dentro del
Estado Espafiol y niveles académicos equivalentes para colegios internacionales.

Las familiares directas del personal laboral de IQS no pueden participar en este concurso.
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4. REQUISITOS GENERALES

Los videos se presentaran a titulo individual y deberan ser originales e inéditos, no habiendo sido
presentados en otros concursos ni contener imagenes ni audios con derechos de autor pertenecientes a
terceras personas si no han sido cedidos para aparecer en el video en cuestion.

Este video tendra que ser presentado dentro del plazo establecido y en los formatos especificados en estas
Bases.

Cada participante presentara un video que cumpla estas bases y no se violen los derechos de ninguna
tercera parte.

Al concursar, las participantes aceptan cumplir las presentes Bases del concurso, incluidos los requisitos de
elegibilidad establecidos en este documento.

El incumplimiento de estas Bases implicara la descalificacion del concurso.
Con la aceptacion de las presentes Bases, la participante acepta expresamente el envio de correos

electronicos y/o llamadas telefénicas para recibir informacion sobre el funcionamiento y desarrollo del
Concurso. Asimismo, acepta recibir informacion relativa a grados de interés del sector STEM.

5. PRESENTACION DE LOS TRABAJOS: FORMA'Y
CARACTERISTICAS DEL MATERIAL A PRESENTAR

El video tendra una duracién de entre 1y 2 minutos y debe realizarse en catalan, castellano o inglés. Para
gue su participacion sea valida, cada concursante debera subir su video a su canal de YouTube y completar
el formulario de inscripcion en https:/dreamitstemit.com/, en el que indicaran sus datos personalesy la
direccion de YouTube en la que se puede visualizar su video.

Los videos aceptados a concurso se podran visualizar en la pagina web htips:/dreamitstemit.comy en
el canal de YouTube de IQS https:/www.youtube.com/@DreamitSTEMit, en una lista de reproduccién que
agrupara los videos que han sido aceptados a concurso.
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6. FECHAS DE PARTICIPACION

Los proyectos se desarrollaran durante el curso académico 2025-26 y se deberan presentar entre el 1 de marzo
y el 3 de mayo de 2026 antes de las 23:59 h, hora central europea (CET) a través del formulario de inscripcion y
participacion que se encuentra en la pagina https:/dreamitstemit.com.

Una vez enviados los datos de inscripcion solicitados en el formulario, el video se considerara una version
final y no podra modificarse. Los videos que no cumplan las presentes bases se consideraran nulos y seran
descalificados del concurso.

Un Comité de Calidad designado por IQS valorarg, antes de publicarlo, si el video cumple los requisitos
establecidos en las bases del concurso. Si el video ha sido aprobado por el Comité de Calidad, sera anadido
a la seccion "Videos participantes” de la pagina https:/dreamitstemit.com y a la lista de reproduccion
https://www.youtube.com/@DreamitSTEMit segun el orden de recepcién de los videos.

IQS no se hara responsable de los errores de cualquier tipo en los datos aportados a través del formulario
de envio del video, como por ejemplo, en la descripcion del video.

IQS cumplird los requisitos de conformidad con lo establecido en el Reglamento UE 2016/679 de Proteccion de
Datos de Caracter Personal y el resto de la normativa aplicable o normativa que venga a sustituirle.

IQS es el responsable del tratamiento de los datos personales en el marco del concurso y cede dichos datos a
Finder & Wilber, S.L., empresa encargada de la gestion del mismo. Finder & Wilber, S.L. tratara los datos Unicamente
para los fines del concurso y conforme a las instrucciones de IQS, en cumplimiento con el Reglamento (UE)
2016/679 (RGPD) y la normativa vigente en materia de protecciéon de datos.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

El Jurado designado por IQS valorara los videos presentados segun los siguientes criterios:

* Fundamentos y rigor académico: solidez de los argumentos utilizados para desarrollar y sustentar la idea.

» Impacto social y aplicabilidad: potencial de la idea para generar un cambio real o responder a un desafio
relevante.

« Claridad y cohesion del mensaje: capacidad para transmitir como un sueno puede transformarse en una
solucién STEM innovadora.

« Concordancia con la temética: alineacién con la idea de como las STEM pueden ser el motor del cambio
para el futuro.

« Originalidad y creatividad: enfoque innovador y capacidad para sorprender con la idea presentada.

 Habilidad comunicativa y divulgativa: claridad en la exposicion, coherencia en la estructura del mensaje y
capacidad para inspirar a otras.

8. CRITERIOS DE EXCLUSION

Quedara excluido del concurso cualquier material que incurra en los siguientes supuestos:
» Ponga en riesgo la integridad fisica o emocional de las participantes u otras personas.
« Sea irrespetuoso con individuos, colectivos, el medio ambiente o propiedades publicas y privadas.
» Contenga contenido discriminatorio por razén de edad, género, religion u otras caracteristicas personales.
* Incluya imagenes obscenas, actitudes inmorales o poco éticas.
* Vulnere el derecho a la intimidad, la imagen o el honor de las personas que aparezcan en el video.
« Utilice materiales audiovisuales sujetos a derechos de autor sin la debida autorizacion.
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9. VEREDICTO, BECAS Y PREMIOS

A principios de junio de 2026 se publicaran las ganadoras en la web, una vez celebrada la entrega de premios.
Todas las participantes que asistan a la entrega de premios, recibiran un kit-regalo de IQS, que incluirad una tote bag,
una camiseta y algun otro material de merchandising IQS.

BECAS Y PREMIOS A LOS MEJORES VIDEOS

-1.2 ganadora
- Beca del 75%* para cursar el primer afio del Grado en Ingenieria en Tecnologias Industriales, Ingenieria
Quimica, Quimica o Biotecnologia (posibilidad de acogerse si cumple los requisitos a la beca a la
excelencia o de ayuda familiar en los cursos siguientes).
- Inscripcioén gratuita al Summer Camp IQS**,
- Cheque Regalo*** FNAC por valor de 500€.

- 2.2y 3.? ganadora
- Beca del 50%* para cursar el primer ano del Grado en Ingenieria en Tecnologias Industriales, Ingenieria
Quimica, Quimica o Biotecnologia (posibilidad de acogerse si cumple los requisitos a la beca a la
excelencia o de ayuda familiar en los cursos siguientes).
- Inscripcioén gratuita al Summer Camp IQS**,
- Cheque Regalo*** FNAC por valor de 300€.

MAS PREMIOS

- Video mas votado por el publico
La ganadora del video mas votado en la seccién “Videos Participantes” del concurso “Dream it, STEM it”
serd premiada con un Cheque Regalo*** FNAC por valor de 300€.

- Centros y escuelas con mayor participacion
Los tres centros y escuelas con mayor participacion en el concurso, en funciéon del nimero de
videos presentados por sus alumnas, recibiran un premio en metalico. Este podra destinarse a la
adquisicion de equipamiento escolar, segun lo determinen los propios centros. Para optar a este
reconocimiento, cada institucion debera presentar un minimo de siete videos.

-1.°" Premio: 1.500€
El centro o escuela con mayor participacion en la entrega de videos presentados por sus alumnas,
recibird un premio de 1.500 € para la adquisicidon de equipamiento escolar, segun lo determine la
propia institucion. Para optar a este reconocimiento, debera presentar un minimo de siete videos.

-2.°y 3. Premio: 1.000€
Los centros y escuelas con la segunda y tercera mayor participacion en la entrega de videos
presentados por sus alumnas, recibirdn un premio de 1.000 € cada uno para la adquisicion de
equipamiento escolar, segun lo determine cada institucion. Para optar a este reconocimiento, deberan
presentar un minimo de siete videos.

- Todas las participantes recibiran un kit-regalo de IQS, que se entregara el dia de la entrega de premios.
* La ganadora tendra que realizar la preinscripcion online, abonar los 125€ en concepto de apertura y tramitacion
de expediente, superar la prueba de admision y ser admitida.

**Sujeta a su realizacion.

*** Este premio estara sujeto a las retenciones y pagos a cuenta legalmente establecidos en el momento de su
entregay no podran ser canjeados por su valor econémico ni cedidos a terceros.
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10. COMITE DE EXPERTOS Y JURADO

Los videos seran seleccionados y evaluados por un Jurado formado por mujeres profesionales del sector
STEM y de profesorado IQS. Este Jurado sera el responsable de determinar la 1.2, 2.2 y 3.2 ganadora.

11. VOTACION POPULAR

El premio al video mas votado lo otorgara un Jurado popular mediante sus votos en el sistema de votacion
habilitado en https:/dreamitstemit.com para el concurso. Solo es posible emitir 1 voto por direccién IP.

El video que mayor numero de votos reciba en https:/dreamitstemit.com sera la ganadora del video mas
votado por el publico. El sistema de votacion no permite recibir votos negativos. Para poder garantizar una
votacion segura y veraz sera necesario registrarse en la pagina web y confirmar el registro via e-mail.

En el caso de que el video mas votado coincida con la 1.2, 2.2 y 3.2 ganadora, éste quedara excluido y se
escogera como ganadora de la votacion popular la segunda clasificada en numero de votos populares
obtenidos.

La web https://dreamitstemit.com tiene un sistema de seguridad que permite detectar comportamientos
fraudulentos o intentos de manipulacién de las votaciones. IQS tiene potestad para decidir que ha habido
intento de manipulacion de las votaciones en base a indicadores de IPy fecha/hora en que se produce cada
votacion.

Algunos de los patrones de datos que permiten conocer los intentos de manipulacion son:
- Gran nimero de votos en un espacio de tiempo limitado
- Gran nimero de votos desde IPs consecutivas
- Gran nimero de votos desde IPs localizadas geograficamente lejos de nuestro publico

La descalificacion sera automatica sin necesidad de comunicacion previa a la autora del video.

12. NOTIFICACION A LA GANADORA

Cada ganadora sera notificada a través del envio de un e-mail, que se mandara a la direccién de correo
electronico asociada a la cuenta de usuario de la participante, y via telefonica a través del nimero de teléfono
indicado a la hora del registro como concursante.

En caso de que la ganadora no responda en un plazo de 30 dias, el premio quedara desierto.

13. COMITE ORGANIZADOR

IQS.
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14. CLAUSULA DE RESCISION

IQS se reserva el derecho a modificar unilateralmente, en cualquier momento y sin previo aviso, las bases del
CONCUrso.

IQS no sera responsable de:

- videos perdidos, presentados fuera de plazo, dirigidos incorrectamente, dafiados o ilegibles;

- cualquier error, omision, interrupcion, supresion, defecto, retraso en las operaciones o la transmision,
robo o destruccion o acceso no autorizado o alteraciones de materiales de inscripcioén, o por el mal
funcionamiento técnico, de la red, del equipo telefénico, electronico, informatico, de hardware o de
software o de cualquier tipo, o de transmisiones imprecisas o fallos para recibir informacion de los
videos por parte de IQS debido a problemas técnicos o sobrecarga en la red, en el sitio web, o en
cualquier otro sitio web o cualquier combinacion de las anteriores;

- cualquier dano o perjuicio que pudiera ocasionarse en el ordenador de la participante o de
cualquier otra persona relacionada con o como consecuencia de participar en el concurso.

IQS se reserva el derecho de:

- descalificar permanentemente del concurso a cualquier persona que crean que haya violado de
alguna manera estas Bases o haya interferido en o abusado del proceso de participacion en el
CONCuUrso;

- suspender, cancelar, finalizar o de algun otro modo modificar el concurso por la razén que sea.

15. CESION DE DERECHOS DE IMAGEN Y DIFUSION

Las autoras premiadas ceden a IQS, en su totalidad, los derechos de reproduccién, distribucion,
comunicacion publica de los trabajos presentados y su uso como material publicitario del centro.

16. ACEPTACION DE LAS BASES

La participacidon en este concurso implica la total aceptacion de las presentes bases. Cualquier cuestion o
duda que pueda surgir de su interpretacion sera resuelta segun criterios de IQS.




